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SkBee 플러그인

SkBee는 Skript의 애드온으로, 마인크래프트 서버의 커스터마이징을 더욱 풍부하게 해주는 다양한 기능을 제공합

니다. 이 플러그인은 NBT 데이터 조작, 스코어보드 관리, 커스텀 레시피 추가 등 여러 요소를 지원하여 서버 관리자
가 다양한 기능을 손쉽게 구현할 수 있도록 돕습니다.

주요 기능

NBT 조작: 아이템, 블록(타일 엔티티), 엔티티의 NBT 데이터를 가져오거나 설정할 수 있습니다.

스코어보드: 간단한 안티-플리커 스코어보드를 생성하여 플레이어에게 정보를 효과적으로 전달할 수 있습
니다.
레시피 관리: 커스텀 레시피를 추가하거나 기존의 마인크래프트 레시피를 제거할 수 있습니다.

파티클 효과: 기본 Skript의 파티클 시스템보다 발전된 파티클 효과를 구현할 수 있습니다.

블록 데이터: 블록의 데이터를 쉽게 가져오거나 설정할 수 있습니다.

구조물 관리: 마인크래프트의 구조물 시스템을 활용하여 구조물을 저장하거나 월드에 배치할 수 있습니다.

월드 생성: 커스텀 월드를 생성하고 관리할 수 있습니다.

보스바: 커스텀 보스바를 생성하여 플레이어에게 다양한 정보를 제공할 수 있습니다.

설치 및 요구 사항

Skript 버전: Skript 2.7 이상이 필요합니다.

서버 버전: 마인크래프트 1.18.2 이상의 Spigot 또는 Paper 서버가 필요합니다.

Java 버전: Java 17 이상이 필요합니다.

설치를 위해서는 SpigotMC의 SkBee 페이지에서 최신 버전을 다운로드한 후, 서버의 plugins 폴더에 .jar 파일
을 넣고 서버를 재시작하면 됩니다.

지원 및 문서

SkBee의 자세한 문서와 사용법은 GitHub Wiki에서 확인할 수 있습니다. 또한, SkriptHub의 SkBee 문서에서도 다양
한 정보를 얻을 수 있습니다.

주의 사항

SkBee는 2024년 9월 19일부로 개발이 중단되었습니다. 그러나 SkriptHub에서 유지 관리되는 포크 버전이 제공되
고 있으므로, 최신 버전의 마인크래프트와의 호환성을 위해 해당 버전을 사용하는 것이 좋습니다.

SkBee는 마인크래프트 서버의 기능을 확장하고 Skript의 활용도를 높이는 데 유용한 도구입니다. 서버 관리자는
이를 통해 다양한 커스터마이징을 손쉽게 구현할 수 있습니다.
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